Explorer :
Biologiser laproblematique
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En quoe biomimétisme
est-1l différent ¢
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« Biologiser » la problématique

Comment pourrait-on...?! === Comment fait la nature...?
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Lier la Biologie et le Design

L’objectif ou le résultat

de quelque chose

Les caractéristiques, les
mécanismes, ou les
processus qui
accomplissent une
fonction
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Stratégies Biologi
ynent sur les Stratég
' Design

o —
FUNCTION STRATEGY

Ce que votre design doit faire

Un élément designé qui
rejoint une fonction

DESIGN

Quelque chose quun
organisme ou systeme vivant
doit faire pour survivre/
persister

Quelque chose qui rejoint les
besoins fonctionnels d’'un
organisme ou d’un systéme
vivant

BIOLOGY
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Problématique : Comment peut-on
réduire les inondations dues aux eaux
pluviales dans les villes ?

Question biologisée : Comment la
nature gere-t-elle I'excédent d’eau ?
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Problématique : Comment peut-on
garder les batiments frais pendant
été ?

Question Biologisée : Comment la
nature régule-t-elle la température
dans les environnements chauds ?




Problématique : D’ab 0 I'd z

Comment pourrait-on

rendre les cyclistes plas Identifiez les

visibles pour les

automobilistesida nuit ? fOIlCthIlS.
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Problématique : Ensuite

Comment pourrait-on

rendre les cyclistes pluas Identifiez l_e

visibles pour les

automobilistesida nuit ? contexte
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Comment
fait la
nature...?
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