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InNature - Innovation
in schools inspired by
Nature solutions

Contexto:

0] projeto InNature esta
relacionado com biomimética, uma
abordagem que defende que
respostas sustentaveis para vdrios
problemas enfrentados hoje em dia
ja foram desenvolvidas pela
Natureza. Esta abordagem defende
que muitas solugdes podem ser
encontradas através da emulagdo
dos padrdes da Natureza. Assim, o
InNature tem como objetivo
aprimorar as competéncias e
consiencializar sobre a importancia
da biomimética na comunidade
escolar, incluindo alunos, pais,
professores, diretores e provedores
de educagdo informal em ciéncias
por meio do desenvolvimento e
implementagdo de um conjunto de
atividades relacionadas com esta
abordagem e eventos.

OBIJETIVOS:

Reforgar o principio da
sustentabilidade em
escolas para toda a
comunidade escolar;
Desenvolver novos recursos
de ensino para serem
utilizados dentro e fora da
sala de aula;

Reforgar as competéncias
STEAM na comunidade
escolar;

Desenvolver
conhecimentos sobre
sustentabilidade;

Ter acesso a metodologias
de ensino novas e
inovadoras para aplicar nas
escolas;

Ampliar o conhecimento
sobre solugGes baseadas na
Natureza.

“A biomimética é
uma abordagem

interdisciplinar que

utiliza os
organismos vivos

RESULTADOS EXPECTAVEIS:

* Plano Estratégico para Biomimética em escolas na Europa —
consiste nas boas prdticas atuais em paises europeus
relacionadas com biomimética em contextos diferentes, assim
como na avaliagdo da possibilidade de adaptar e/ou transferir
essas praticas para escolas do ensino basico;

* Toolkit InNature — consiste num conjunto de atividades
educacionais para professores utilizarem nas aulas que serdo
desenvolvidas e testadas em escolas e complementadas por um
Manual para professores — um guia para a utilizagdo
independente das atividades na sala de aula;

* Feira InNature — consite num evento de 3 dias nas escolas com
atividades e apresentagGes para aumentar a curiosidade sobre o
tema na comunidade escolar e nos provedores informais de
educacdo em ciéncias.

GRUPOS-ALVO:

A comunidade escolar, nomeadamente Alunos do ensino basico —
entre os 10 e os 16 anos - Pais, Encarregados de Educacgdo;
Professores e Diretores de Agrupamentos/Escolas.
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como modelo para
responder aos
desafios do
desenvolvimento
sustentavel.”
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